Touche
et trouve

iceland + loto

Przygotowanie do gry: Witozy¢ wszystkie elementy do woreczka. Z kart

odwrdconych grzbietem do gory utozyc¢ kupke.

Przebieg gry: Pierwszy z graczy ciggnie karte. Nastepnie musi wtozy¢ reke do
woreczka i, dotykajagc drewnianych elementéw, préobowac¢ odnalezé figure
widniejacg na karcie. Jesli mu sie to uda, zachowuje karte, po czym do gry
przystepuje kolejny gracz. Jesli jednak gracz sie myli, przekazuje swojg karte
nastepnemu graczowi i ten z kolei bedzie musiat odnalez¢ wtasciwy element. Za
kazdym razem wkfada sie drewniane elementy z powrotem do woreczka. Po
wykorzystaniu wszystkich kart wytania sie zwyciezce — zostaje nim gracz z

najwiekszg liczbg kart.

Uwagal Jesli przez nieuwage ktoérys z graczy wylosuje Yeti, wtedy musi wszystkie

wygrane przez siebie karty odtozy¢ w powrotem na kupke.

Aby oswoic¢ dziecko z zasadami gry, mozna dostosowywaé reguty i wedtug

uznania stopniowo je poszerzac:

1 —Zacza¢ gre z mniejszg liczbg drewnianych elementéw.

2 — Zezwalac na zagladanie do wnetrza woreczka.

3 — Nastepnie utrudnié¢ zgadywanie i zakazywa¢é zaglgdania do woreczka.

4 — Stopniowo dodawacé coraz wiecej elementéw.



5 — W koncu gra¢ wedtug zwyktych regut, o ile dziecko jest juz dobrze

zaznajomione z gra.
Wariant LOTO:

Ztozy¢ 4 karty, tworzac z nich jedng lub wiecej plansz dla graczy. Jeden z graczy
lub osoba spoza gry wyjmuje jeden drewniany element z woreczka i pokazuje go
graczcom. Gracz posiadajagcy odpowiadajgcg elementowi karte zachowuje
element i ktadzie go na witasciwej karcie. Gracz, ktory pierwszy wypetni swoja

plansze zostaje zwyciezcg!



