ZASADY GRY
2-4 graczy
Zasady gry

Gra sktada sie z 7 zestawow sktadajacych sie z 6 kart. Kazdy z graczy dostaje po 7
kart. Pozostate karty sg ztozone na srodku stotu (grzbietem do géry, obrazek ma

by¢ niewidoczny) i tworzg kupke.

Kazdy z graczy prosi jednego z przeciwnikdow o karte, ktérej mu brakuje (pod
warunkiem, ze posiada przynajmniej jedng karte z rodziny, o ktdrg prosi). Jesli jg
dostanie, prosi o kolejng, i tak dalej. Jesli jednak nie otrzyma karty, musi ciggngé
karte z kupki. Jesli udato mu sie wylosowac karte, ktorej potrzebowat, zachowuja

ja i zagrywa ponownie. Jesli nie, zagrywa kolejny gracz,
Po skompletowaniu rodziny, nalezy potozy¢ jg na stole.

Wygrywa ten, komu udato sie skompletowac najwiecej rodzin.



