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instrumentow muzycznych. Poza tym, stuchajgc obcojezycznych nazw odgtosdw,
mozna rozwing¢ stownictwo az w 8 jezykach!

Wioski - Rosyjski

ZAWARTOSC ZESTAWU

- 1 pudetko elektroniczne (bez baterii — potrzebne sg 2 baterie AAA)
- 120 zetondéw (50 zéttych oraz 70 czerwonych)

- 1 instrukcja gry

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Gre rozpoczg¢ od 50 fatwych dzwiekdw, ktére sg przedstawione na zetonach z z6ttg
obwddka. Zetony roztozy¢ na stole. Wyznaczyé gracza, ktory kieruje gra i naciska na
20fty guzik, aby za kazdym razem wydoby¢ z niego dzwiek. Jesli chce sie grac z
wykorzystaniem najtrudniejszych dzwiekdw, rozktada sie na stole zetony z czerwona
obwddka i za kazdym rasem naciska sie na czerwony przycisk pudetka.



PRZEBIEG GRY

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby zetonéw odpowiadajgcych dZzwiekom.
Wszyscy gracze przygladajg sie zéttym i czerwonym zetonom roztozonym na stole.
Gracz prowadzgcy gre rozpoczyna rozgrywke, naciskajgc na przycisk S (Start): sygnat
dzwiekowy oznacza, ze odgtosy bedg sie losowo wydobywaty za kazdym razem, kiedy
nacisnie sie na przycisk zotty — tak przebiega gra w przypadku grania zéttymi zetonami.
Jesli gra sie zetonami czerwonymi, naciska sie przycisk czerwony.

Turkusowy przycisk R (Replay) pozwala na ponowne odstuchanie dzwieku, ktérego sie
nie ustyszato lub nie rozpoznato. 4 okragte przyciski odpowiadajg nazwie odgtosu
ttumaczonego na rdzne jezyki: Przycisk jasnoniebieski: francuski — angielski, Przycisk
ciemnozielony: niemiecki — niderlandzki, Przycisk pomaranczowy: hiszpanski -
portugalski, Przycisk fioletowy: wtoski — rosyjski.

Jesli gracz sie pomylit, odktada zeton. Gracz, ktéry poprawnie odgadnie dzwiek i
dopasuje go do odpowiedniego obrazka, zdobywa zeton. Wygrywa ten, kto podczas
gry zdobedzie najwiecej zetondw.

WARIANT

Jako ze wraz z ubywaniem zetondw na stole gra staje sie coraz fatwiejsza,
proponujemy pozostawi¢ co najmniej 30 obrazkdw na stole i dawad zapatke za kazdym
razem, gdy gracz poprawnie wskaze palcem obrazek zgodny z dZzwiekiem. Zapatki beda
wymieniane na pionki.

ZAKONCZENIE PARTII

Kiedy wszystkie dZzwieki w danej serii zostaty juz wykorzystane, a ktérys z graczy usituje
wydoby¢ nowy dzwiek z tej serii, stychac¢ zdanie: fin — the end. Aby wyzerowa¢ lub
rozpoczgé nowg partie nalezy nacisngé przycisk S (Start).

Gra wyltgcza sie automatycznie, kiedy przez 3 minuty nie jest naciskany zaden z
przyciskow.

ZALECENIA

Przechowywad gre z dala od Zrédta ciepta oraz storica. Zachowywac 25-centymetrowg
odlegto$é miedzy pudetkiem dzwiekowym a uchem. Jesli gra nie jest wykorzystywana
przez kilka tygodni, wyja¢ baterie z pudetka.



WYIMOWANIE | WKtADANIE BATERII

Wymiana baterii powinna by¢ zawsze dokonywana przez osobe dorostg. Aby wymienic
baterie: za pomocg Srubokreta odkreci¢ srubke na klapce od pojemnika na baterie, aby
miec¢ do niego dostep. Wyjagé zuzyte baterie i wtozy¢ dwie nowe baterie alkaliczne AAA
o napieciu 1,5 wolta, pamietajgc o ich wtasciwej polaryzacji (oznaczenie na produkcie).
Nie miesza¢ baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) oraz
tadowalnych. Klapke od pojemnika na baterie umiesci¢ z powrotem i doktadnie
dokreci¢ srubke. Nie mozna tadowac baterii nieprzeznaczonych do tego celu. Baterie
tadowalne powinny by¢ tadowane pod nadzorem osoby dorostej. Przed tadowaniem
baterie tadowalne powinny by¢ wyjete z urzadzenia. Nie mieszac baterii nowych i
zuzytych. Zaciski baterii nie powinny by¢ narazone na zwarcie. Powinno sie zachowac¢
niniejszg instrukcje, gdyz zawiera ona wazne informacje.

Wszelkie uwagii zastrzeienia prosimy kierowad do:
I.Dylgg Allegro Sp.j. - www.ida-kids.pl - hurt@ida-kids.pl
Whytgczny dystrybutor w Polsce firmy:
Sentosphére — 59 bld du général Martial Walin — 75 015 Paris, Francja; www.sentosphere fr




