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2-5 graczy
Wiek 8+

Autorzy: Véronique Debroise — Victor Lucas

Jako kapitan statku reprezentujgcego jedng z gtéwnych Kompanii Indyjskich z poczatku
XVIIlI wieku masz za zadanie przeptyngé¢ oceany i powréci¢ z cennym tadunkiem
przypraw. W tym celu musisz pokona¢ zywioty, walczyé z chorobg oraz strzec sie
piratow siejgcych terror na dalekich morzach.

CEL GRY:

Celem gry jest powrdcié jak najszybciej swoim statkiem do Europy wraz z trzema
workami przypraw pochodzgcych z czterech zakatkéow Swiata — na planszy sg one
oznaczone czterema kolorami:

Afryka Zachodnia: czerwony — Afryka Wschodnia: zielony — Indie: z6tty — Azja:
fioletowy.

W tym celu nalezy udac¢ sie do portéw w poszczegdlnych rejonach i tam dokonac
transakcji handlowych. Tym samym mozna zdoby¢ pienigdze oraz maksymalng ilo$é
zywnosci, aby nastepnie mac jak najszybciej przeptyngc oceany i powrdcic¢ powyzej 40.
rownoleznika potnocnego z petng tadownia.



ZAWARTOSC GRY:

®

e 16 pojemniczkéw z zapachami

e 5plansz ,Statek” (po jednym dla kazdego gracza)

e 5 pionkdéw ,Statek” (po jednym dla kazdego gracza)
e 5 podstawek dla statkdow (po jednej dla kazdego gracza)
e 9 matych beczutek

e 18 workow z przyprawami z Afryki Zachodniej

e 18 workow z przyprawami z Afryki Wschodniej

e 18 workow z przyprawami z Indii

e 18 workow z przyprawami z Dalekiego Wschodu

e 18 monet o nominale 1 liwra

e 18 monet o nominale 5 liwréw

e 18 monet o nominale 10 liwréw

e 48 kart ,Kurs przypraw”

e 18 kart ,Zdarzenie”

e Instrukcja gry (wraz z opisem przypraw)

e 1 plansza do gry



PRZYGOTOWANIE DO GRY:

4.

Umiesci¢ plansze na srodku stotu i posrodku graczy.

Wybra¢ jednego gracza zarzadzajgcego: (A) zasobami banku, (B) workami z
przyprawami oraz (C) zapachami (patrz rozdziat 4 — ,,Wachanie przypraw oraz
roslin”).

Kazdy gracz wybiera dowolny pionek ,Statek”, reprezentujacy jeden z krajow
europejskich oraz drewniang podstawke. Pionek nalezy umocowac pionowo na
podstawce. W zaleznosci od kraju, kazdy ze statkéw umieszcza sie w
przypisanym mu miescie i przystuguje mu pewna suma pieniedzy: liwry (gtéwna
waluta handlowa w tamtych czasach).

Statek zielony reprezentuje Zjednoczone Prowincje. Wyptywa z Amsterdamu z
35 liwrami.

Statek czerwony reprezentuje Anglie. Wyptywa z Liverpoolu z 34 liwrami.
Statek niebieski reprezentuje Francje. Wyptywa z Lorient z 32 liwrami.

Statek fioletowy reprezentuje Portugalie. Wyptywa z Lizbony z 30 liwrami.
Statek reprezentuje Hiszpanie. Wyptywa z Kadyksu z 30 liwrami.

Kazdy z graczy bierze plansze ,Statek”:

(A): koszt przemieszczania sie statku wyrazony w beczutkach z zywnoscig;

(B): miejsce na liwry;

(C): fadownia z dostepnymi beczutkami z zywnoscig. Na poczatku partii umieszcza sie
drewniang beczutke na polu 50;

(D): tadownia na przyprawy podzielona na 4 czesci, z ktérych kazda miesci do 3
workéw. W trakcie partii mozna mie¢ wiecej workéw w tym samym kolorze (ale nie
mozna przekraczac liczby 12 workéw w sumie).

5. Kazdy z graczy otrzymuje 3 karty ,,Kurs przypraw”.



6. Pozostate karty ,Kurs przypraw” tworzg kupke i ktadzie sie je na planszy do gry z
lewej strony Gietdy.

7. Karty ,Zdarzenie” tworzg kupke i ktadzie sie je z prawej stronie Gietdy. Karty
wykorzystane w grze sg odktadane po prawej stronie planszy. Kiedy kupka sie
wyczerpie, odtozone karty tasuje sie i z nich tworzy nowg kupke.

8. Cztery beczutki umieszcza sie na Gietdzie Przypraw na poziomie 5 kazdej kolumny.
To wtasnie tam zmienia sie kurs przypraw w zaleznosci od regionu oznaczonego innym
kolorem.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna gracz wyptywajacy z Amsterdamu. Kolejni gracze witgczajg sie do gry
zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Kazdy z graczy po kolei musi obowigzkowo
przemiescic sie oraz ingerowac w kurs przypraw. Moze réwniez dokonywac transakcji
handlowych.

1 - PRZEMIESZCZANIE SIE (obowigzkowe)

Statki mogga przemieszczac sie o 1-6 pdl prostopadle lub na ukos; gracze muszg poniesé
tego koszt, zmniejszajgc swoj zapas beczutek z prowiantem w zaleznosci od przebytego
dystansu:

- Przesuniecie o 1 pole nie kosztuje zadnej beczutki

- Przesuniecie o 2 pola kosztuje 2 beczuftki



- Przesuniecie o 3 pola kosztuje 5 beczutek
- Przesuniecie o 4 pola kosztuje 9 beczutek
- Przesuniecie o 5 pdl kosztuje 15 beczutek
- Przesuniecie o 6 podl kosztuje 20 beczutek
Aby zawingc do portu Colombo statek przesuwa sie o 3 pola...

...Cco kosztuje 5 beczutek z prowiantem.

W porcie moze znajdowac sie tylko 1 statek, niemozliwe wiec jest zawiniecie do portu,
w ktorym kotwiczy juz jakis inny statek, chyba ze karta ,,Zdarzenie” zmienia te regute.

Gracze, jesli chca, moga przeptynaé przez Morze Srédziemne oraz Przesmyk Sueski,
zaréwno w jedng, jak i drugg strone, ale za kazdym razem muszg zaptacic¢ 10 liwréow —
jako ze w tamtych czasach nie byto jeszcze Kanatu Sueskiego, zanim wynajefo sie
kolejny statek, trzeba byto przewozié swoje bogactwa przez pustynie.

2 — HANDEL (nieobowigzkowy)

Chcac handlowad, gracze muszg przestrzegac nastepujgcych regut:

- przebywac w porcie; podczas swojej kolejki mozna wtedy sprzedawaé i kupowac
worki z przyprawami i zywnoscig;

- w przypadku zakupu workdéw z przyprawami trzeba przebywaé w porcie oznaczonym
tym samym kolorem, co kupowane przyprawy;

- w przypadku sprzedazy workéw z przyprawami trzeba przebywa¢ w porcie
oznaczonym innym kolorem niz sprzedawane przyprawy;



A — Worki z przyprawami

Gracze moga kupowaé 1-3 worki z przyprawami, przestrzegajac kursu
obowigzujgcego na gietdzie. Podczas zakupu gracz wybiera dowolny
pojemniczek z zapachem i musi odgadng¢, co to za zapach. Jesli go rozpozna,
kupuje po wskazanym kursie jeden lub wiecej workéw (patrz rozdziat 4 —
»Wachanie przypraw oraz roslin”); jesli zas gracz sie pomyli, musi kupic jeden
lub wiecej workow za podwdjng stawke w stosunku do kursu rynkowego
(pozycja 8 na planszy).

Gracze moga sprzedawaé dowolng i nieograniczong liczbe workéw z
przyprawami po kursie rynkowym danego koloru przyprawy.

B — Zywnosé

Zywno$¢ kupuje sie za te sama cene, co przyprawy, po kursie rynkowym koloru
miejsca zakupu. Stosunek wynosi 10 beczutek za cene jednego worka. Przykfad:
jesli kurs koloru wybrzeza, przy ktéorym zacumowany jest statek wynosi 2,
wskazuje to biezgcy koszt 10 beczutek z zywnoscig; tak wiec za sume 4 liwréw
gracz kupuje 20 beczutek i odpowiednio koryguje swoje zapasy na planszy
,Statek”.

3 — KURS PRZYPRAW (obowigzkowy)

Gracze nie majg dos¢ pieniedzy, aby przemierzy¢ caty Szlak Przyprawowy, dlatego w
trakcie wyprawy muszg takze czerpac zyski z handlu. Po tym, jak gracz przemiesci sie i
ewentualnie dokona transakcji handlowej zagrywa jedng ze swoich kart ,Kurs
przypraw”, kierujagc sie wtasng strategia (aby kupic taniej i sprzedac drozej swoje worki
z przyprawami... lub tez, aby poprzeszkadzac¢ pozostatym graczom). Kolory strzatek, ich
kierunki oraz widoczne liczby wskazujg kolory przypraw, ktére ulegng zmianom: gracz
przemieszcza beczutki w gore lub dot w odpowiednich kolumnach. Dzieki brgzowym
strzatkom mozna zmieniaé¢ kurs przypraw z dowolnego regionu. Minimalny kurs
przypraw wynosi 1, a maksymalny 9.




Na niektérych kartach widnieje symbol $'z: oznacza on, ze nalezy wylosowac karte
»,Zdarzenie” i natychmiast wykonaé jej polecenie, niezaleznie od tego, czy jest ono
korzystne dla gracza czy tez nie.

4 — WACHANIE PRZYPRAW | ROSLIN

Pojemniczki z zapachami umieszcza sie w dowolnym porzgdku na stojgco, na pokrywce
od pudetka z zestawem (odpowiedzi znajdujg sie pod pojemniczkami, nie sg one
widoczne) i s one na chybit trafit losowane przez graczy. Aby przejs¢ do etapu
wachania gracz wybiera jeden pojemniczek, scigga z niego pokrywke (i ewentualnie
umieszcza jg na spodzie pojemnika), a nastepnie podsuwa pod nos na odlegto$¢ 1 cm.
Podczas pierwszych rozgrywek gracze mogg postugiwac sie opisem przypraw.

ZAKONCZENIE PARTII

Partia konczy sie, kiedy ktorys z graczy, po zapetnieniu swoich fadowni 3 przyprawami
z kazdego regionu powraca na europejskie morza, czyli powyzej 40. réwnoleznika
potnocnego, ktory jest oznaczony biatymi liniami Oceanu Atlantyckiego.
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Opis przypraw
NATURALNE ESKTRAKTY Z PRZYPRAW:

e Anyzgwiazdzisty albo badian (//licum verum): roélina baldaszkowata uprawiana
w Chinach, Wietnamie, Hiszpanii oraz Rosji. Wydajnos$é: potrzeba 50 kg ziaren
do uzyskania 1 kg olejku esencjonalnego.

e Bazylia (Ocimum basilicum): krzaczek ten, uwazany powszechnie za rosline
srodziemnomorska, tak naprawde pochodzi z Indii i Wietnamu i od zawsze
uwazany byt za Swiety. Wydajnos$é: potrzeba 700-800 kg lisci, aby otrzymac 1 kg
olejku esencjonalnego.



Cynamon (Cinnamomum zeylanicum): drzewo rosngce na Sri Lance, na
pofudniu Indii, w Indonezji, na Madagaskarze oraz Komorach. Wykorzystywane
czesci: kora oraz liscie. Wydajnosé: potrzeba 100 - 200 kg kory lub 75 kg lisci do
uzyskania 1 kg olejku esencjonalnego.

Gozdziki (Eugenia caryophyllata): pochodzg z drzewa rosngcego w Indonezji, na
Madagaskarze, Sri Lance oraz w Tanzanii. Wydajnosc¢: potrzeba 7 kg paczkow
kwiatowych (gozdzikéw) lub 50 kg lisci do uzyskania 1 kg olejku esencjonalnego.
Imbir (Zingiber officinale): roslina imbirowata uprawiana w Indonezji, Chinach
oraz w Indiach. Wydajnos¢: potrzeba 25 kg ktgcza do uzyskania 1 kg olejku
esencjonalnego.

Kardamon (Elettaria cardamomum): krzew uprawiany w Indiach, Tanzanii i
Gwatemali. Wydajnos¢: 20 kg ziaren, aby uzyskaé 1 kg esencji.

Kmin rzymski (Cuminum cyminum): roslina baldaszkowata uprawiana w Indiach
oraz w basenie Morza Srédziemnego. Wydajno$é: potrzeba 20-30 kg ziaren do
uzyskania 1 kg olejku esencjonalnego.

Kolendra (Coriandrum sativum): roslina wiechlinowata uprawiana w Indiach,
Tunezji, Maroku oraz Rosji. Otrzymuje sie z niej olejek esencjonalny na bazie
lisci oraz ziaren. Wydajnosc¢: potrzeba 60 kg ziaren do uzyskania 1 kg olejku
esencjonalnego.

Lebiodka pospolita (Origanum vulgare): roslina trawiasta uprawiana w krajach
srodkowowschodnich oraz w Hiszpanii. Wydajno$é: potrzeba 35-50 kg
suszonych lisci do uzyskania 1 kg olejku esencjonalnego.

Pachnaca zywica (Boswelia sacra): ten olejek esencjonalny jest wyciggiem z
wycieku drzewa rosngcego w potudniowej czesci Potwyspu Arabskiego.
Potrzeba 100 kg kropli zywicy, aby uzyskaé¢ 8-10 g esencji zapachowej. Co
prawda nie jest to przyprawa, ale krople zywicy stanowig wazne substancje
zapachowe i mogty by¢ przewozone przez Kompanie Indyjska.

Trawa cytrynowa (Cymbopogon winteranius): ro$lina trawiasta uprawiana
gtdwnie na Sri Lance oraz Jawie. Wydajnosc¢: potrzeba 50 kg trawy, aby uzyskaé
1 kg olejku esencjonalnego.

Wanilia (Vanilla planifolia): gatunek orchidei uprawianej na Madagaskarze, w
Indonezji oraz na Komorach. Za pomocg alkoholu ekstrahuje sie substancje
aromatyczne zawarte w laskach. Wydajnosc: potrzeba 2 kg suszonych lasek do
uzyskania 1 kg rezynoidu.

KOMPOZYCJE PRZYPRAWOWE:

Curry: mieszanka okoto 30 olejkdéw esencjonalnych uzyskiwanych z przypraw.
Kokos: perfumowana kompozycja imitujgca zapach wiérkéow kokosowych.



o Herbata: perfumowana kompozycja imitujgca zapach herbaty z bergamotg
(typu Earl Grey).

e Kakao (Theobroma cacao): postanowilismy wtgczy¢ je do niniejszego zestawu.*
Obecnie kakaowce sg réwniez uprawiane. Kakao otrzymuje sie z owocow
kakaowca, drzewa tropikalnego, ktérego ziarna sg fermentowane, suszone,
palone, miazdzone, ttoczone i rafinowane, w wyniku czego otrzymuje sie kakao
w proszku.

*Ustawodawstwo europejskie nie pozwala nam juz, niestety, na prezentowanie
esencji z gatki muszkatotowej, mimo iz esencja taka nie ma zadnego kontaktu z
zywnoscig ani skdrg. Nie prezentujemy takze pieprzu, poniewaz jego esencja jest zbyt
ulotna i zapach zanika po kilku miesigcach.

NASZE ZOBOWIAZANIA WZGLEDEM SRODOWISKA

W firmie Sentosphere od zawsze produkujemy nasze wyroby we Francji, zaréwno ze wzgledoéw
etycznych, ale réwniez po to, by chronié¢ francuski know how oraz srodowisko. Uwazamy takze, ze gra,
ktdra bedzie miata wieloletnig trwatosé, powinna by¢ odpowiednio zaprezentowana, a nasze aromaty,
aby sie ze sobg nie wymieszaty, powinny by¢ od siebie oddzielone. Niestety, jest to mozliwe wytacznie
dzieki plastikowym wktadkom. Wktadki kartonowe nie pozwalajg odpowiednio uporzgdkowac
poszczegodlnych elementdow zestawu, poza tym sg czterokrotnie ciezsze. W procesie ich wytwarzania
oraz recyklingu wydziela sie wiecej CO2 niz w przypadku wktadek plastikowych. Plastik uzyty w tym
zestawie jest najbardziej dostosowanym oraz ekologicznym rozwigzaniem, poniewaz stosowany przez
nas surowiec jest w 60% uzyskiwany z recyklingu oraz w 100% nadaje sie do recyklingu.

Uwaga: Nowa dyrektywa dotyczaca zabawek wymaga informacji o substancjach oraz olejkach
esencjonalnych mogacych wywotywac alergie skérne. W 2022 ich lista zwiekszyta sie z 27 do 86
pozycji. Jako ze metody analizy tych substancji nie zostaty jeszcze przegtosowane przez Parlament,
informujemy, ze kazdy pojemniczek z zapachem moze zawierac nastepujgce alergeny skdrne:

Wszelkie uwagi i zastrzezenia prosimy kierowad do:
I.Dylag Allegro Sp.j. - www.ida-kids.pl - hurt@ida-kids.pl
Wytgczny dystrybutor w Polsce firmy:
Sentosphére — 59 bld du général Martial Valin — 75 015 Paris, Francja; www.sentosphere.fr




