ZASADY GIER:

ijRA W GASKE:.

Zawartos¢ gry:
Plansza do gry, 4 pionki, | kostka do gry.
Liczba graczy: 2-4.

Celem gry jest jak najszybsze dotarcie ze swoja
gaska na pole 36.

ZASADY GRY:

Kazdy z graczy wykonuje rzut kostka. Gracz, ktory wyrzuci najwigksza liczbe
oczek rozpoczyna gre, przesuwajac swoj pionek zgodnie z liczba wyrzuconych
oczek. Jesli pionek zatrzyma si¢ na polu z gaska, gracz podwaja liczbe punktow.

Gracz, ktory wyrzucit na poczatku ,,szostke”, przesuwa swoj pionek na pole 12.

Kto trafi na pole 33, musi wyrzucic¢ ,,szostke”, by moc opuscic to pole. Yy
Kto zatrzyma si¢ na polu 10, opuszcza jedna kolejke. -t
Kto zatrzyma si¢ na polu 16, opuszcza dwie kolejki. v
Kto trafi na pole 21, wraca na start. g’\)

Aby wygrad, trzeba dotrze¢ na pole 36, wyrzucajac doktadna liczbe oczek. Jesh
liczba oczek jest zbyt wysoka, gracz cofa si¢ o tyle pol, ile wynosi ,,nadwyzka”
oczek.

LOTERYJIZ:\

Jeden z graczy lub osoba postronna wyciagajq jeden element z worka

1 oznajmiaja go pozostalym graczom. Gracz posiadajacy pasujaca karte
zachowuje element 1 kfadzie go na planszy. Wygrywa gracz, ktory najszybcie;j
wypetni swoja plansze.




GRA W DRABI;\

Zawarto$¢ gry:

Tor z numerami, 2-4 pionki, 1 kostka do gry.
Liczba graczy: 2-4

Celem tej uproszczonej gry w gaske jest jak najszybsze
dotarcie na ostatnie pole.

ZASADY GRY:

Kazdy z graczy wybiera jeden pionek. Gr¢ rozpoczyna najmiodszy z
graczy. Gracze po kolei wykonuja rzut kostka 1 przesuwaja si¢ o kolejne
pola, zgodnie z liczba wyrzucanych oczek. Jesli gracz trafi na jedno z pol
»ogon balonika”, jego pionek przemieszcza si¢ skrotem, by dosiegnac
balonik. Jesli jednak gracz zatrzymuje si¢ na jednym z pdél ,,chmury”
(11/26/28), jego pionek musi si¢ cofnac¢ na pole, na ktérym znajduje si¢
ostatnia kropla. Gracz toczy si¢ do momentu, az ktorys z graczy dotrze do
mety. Aby dotrze¢ na pole mety, nie trzeba wyrzuci¢ doktadnej liczby
oczek.

@A POL(’)W;

Zawartos¢ gry:
12 elementow, 2 wedki do fowienia.
Liczba graczy: 2

Przygotowanie do gry:
Roztozy¢ wszystkie elementy, przodem do dotu.

-

ZASADY GRY: .

Gracze towia jednoczesnie, probujac ztowic jak
najwigcej elementow.

Kiedy wszystkie elementy zostaja ztowione, zwyci¢za
gracz, ktory ztowit ich najwiece;.




GRA POLOW:

Zawarto$¢ gry:
Zawartos¢ gry: 12 elementow, 2
wedki do towienia.

Liczba graczy: 2
Przygotowanie do gry:

Roztozy¢ wszystkie elementy,
przodem do dotu.

ZASADY GRY:

Gracze towia jednoczesnie, probujac ztowic¢ jak najwigcej elementow.
Kiedy wszystkie elementy zostaja zlowione, zwyci¢za gracz, ktory ztowit
ich najwigce;.

DOTKNIJ I ZNAJDZ

Przygotowanie do gry:
Wiozy¢ wszystkie elementy do ptociennego worka. <

Przebieg gry: Gracze wybieraja kartoniki do gry. Po kolei kazdy z graczy wktada
reke do worka 1 probuje, wytacznie za pomoca dotyku, odnalez¢ ksztatt pasujacy
do jednego z rysunkow na kartoniku. Jesli odnajdzie pasujacy element, ktadzie go
na swoim kartoniku. Nast¢pnie zagrywa kolejny gracz. Jesh natomiast wylosowany
element nie pasuje do kartonika, gracz wktada go z powrotem do worka 1 czeka na
swoja kolej, by moc znowu losowac.

Aby nieco oswoi¢ dziecko z gra, mozna dostosowac reguty 1 utrudniac je
stopniowo, zgodnie z rozwojem sytuacji:

1 — Rozpoczaé gre¢ z niewielka liczba elementow. - -

’ ’ " - Q-f
2 — Pozwalac¢ zaglada¢ do worka. ™
3 — Nastepnie utrudni¢ zasady 1 zakazac¢ zagladania do worka. o

4 — Doktadac¢ do worka coraz wigcej elementow.
5 — W koncu, kiedy dziecko jest juz oswojone z gra, stosowac¢ zwykte zasady.
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