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Przygotowanie do gry:

Wszystkie elementy nalezy umiesci¢ w woreczku z tkaniny. Karty utozy¢ w stosie, strong z obrazkiem do
dotu.

Przebieg gry: Pierwszy gracz dobiera karte ze stosu. Nastepnie musi siegna¢ do woreczka

i dotykajgc drewnianych elementdw, znalez¢ ten, ktéry pasuje do obrazka na karcie. Jesli trafi, zatrzymuje
karte, a nastepny gracz dobiera nowa karte ze stosu. Jesli wybierze niewtasciwy element, karta
przechodzi do nastepnego gracza, ktéry musi sprébowac znalez¢ ten element. Po kazdej turze wszystkie
elementy wklada sie z powrotem do woreczka. Gdy w stosie nie ma juz kart, wygrywa osoba, ktéra
zgromadzita najwiecej kart.

Uwaga: jesli ktéry$ z graczy przypadkowo wybierze element w ksztalcie ducha, wszystkie jego karty
musza zosta¢ wlozone z powrotem do stosu.

Aby zapozna¢ dzieci z grg ,dotknij i znajdz”, mozna dostosowac zasady i zmienia¢ je wedtug wlasnego
uznania:

1 — Zacznij od niewielkiej liczby drewnianych elementow.

2 — Pozwol dzieciom zajrze¢ do woreczka.

3 — Nastepnie utrudnij zadanie, zabraniajac zagladania do woreczka.

4 — Potem wt6z do woreczka wiecej elementow.

5 — Na koniec, gdy dzieci przyzwyczaja sie do gry, graj zgodnie z tradycyjnymi zasadami.
Wariant BINGO:

Zbierz po 4 karty i przygotuj jedna lub wiecej plansz dla kazdego gracza.

Jeden z graczy lub osoba trzecia wycigga element z woreczka i ogtasza go pozostatym graczom. Gracz
posiadajacy odpowiednig karte zatrzymuje element i ktadzie go na niej. Wygrywa pierwszy gracz, ktéry
uzupetni swojg plansze!




