Liczba graczy: od3do6
Wiek: od 6 lat

Cel gry: Zbierz jak najwiecej kart, rozpoznajac zapach owocow.

Przygotowanie do gry:

=S e Witozyé wieczka pod spéd kazdego pojemnika zapachowego, by nie byto widac
odpowiedzi.

e pojemniki utozy¢ dowolnie na stole.

e Rozdac taka sama liczbe kart kazdemu z graczy - gracze powinni trzymac zakryte karty
W rece.

e Pozostate karty nalezy odtozy¢ do pudetka.

e Gracze muszg tworzy¢ krag, a kostka powinna znajdowac sie z zasiegu reki.

e Nalezy przygotowac pudetko zapatek (na przyktad), poniewaz bedg stuzy¢ jako punkty
karne.

Zasady gry:

Jedna partia skfada sie z kilku rund. W kazdej z nich nalezy rozpoznaé zapach, nastepnie policzy¢ ile razy na
kartach pojawia sie odpowiadajgcy mu obrazek, w zaleznosci od wyrzuconej liczby oczek.

Przebieg rozgrywki:

Po kolei kazdy z graczy wacha pierwszy wybrany pojemniczek zapachowy, ale zaden z nich nie ujawnia swoich
podejrzen co do zapachu. Kiedy juz wszyscy gracze zapoznajg sie z zapachem nalezy rzuci¢ kostka, aby
dowiedziec sie, ile razy dany owoc powinien pojawié sie na kartach. Jako ze kostka ma od 1 do 6 oczek, tak
wiec maksymalnie trzeba doliczy¢ sie 6 owocéw odpowiadajgcych wybranemu zapachowi, po czym mozna
,rozbi¢ pule”.

Najmtodszy z graczy odstania swojg pierwszg karte i ktadzie jg na $rodku, drugi gracz odstania z kolei swoja
karte i ktadzie jg na karcie pierwszego gracza, i tak dalej. Kupka kart tworzy pule. W miare wyktadania kart
gracze muszg okresli¢ owoc, ktérego zapach rozpoznali i podliczyé, ile razy ten owoc pojawit sie na kartach.
Na jednej karcie dany owoc moze pojawic sie 1, 2 lub 3 razy i moze by¢ réznej wielkosci. Przez to zabawa
staje sie trudniejsza, wiec trzeba by¢ bardziej uwaznym. Pule nalezy rozbi¢ w momencie, kiedy liczba owocdw
wskazana przez kostke zostata osiggnieta lub przekroczona.



Kiedy tylko rozpoznany owoc pojawi sie na kartach tyle
razy, ile wskazata liczba wyrzuconych oczek, moina
rozbijac pule!

Jesli zapach zostat prawidtowo rozpoznany i jesli pojawit (2 fio Rozpoznanym owocem jest truskawka
sie tyle razy, ile wskazata liczba wyrzuconych oczek,
pierwszy gracz rozbijajgcy pule zgarnia wszystkie karty. :
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Koniec rundy nastepuje w momencie, gdy ktérys z graczy rozbija pule. Zwyciezca rundy zaczyna kolejna
rozgrywke, wybierajgc na chybit trafit kolejny pojemniczek zapachowy. Nastepnie rzuca kostka i odwraca
swojg pierwsza karte, ktora zapoczatkuje nowg pule, i tak dalej.

Zwycieza ten gracz, ktdremu udato sie zdoby¢ jak najwiece] kart, podczas gdy pozostali gracze nie majg ich juz
wcale. Gracz jest wykluczony z gry w momencie, kiedy nie ma juz zadnych swoich kart lub w sytuacji, gdy
zgromadzi 3 punkty karne.

W trakcie rundy, zanim zostanie ujawniona prawidtowa odpowiedz, wybrany pojemniczek zapachowy powinien by¢
odtozony na bok, by gracze nie mylili go z pozostatymi. Po zakonczeniu rundy pojemniczek ponownie zostaje
umieszczony wsrdd pozostatych zapachow.

Pojemniczki zapachowe przeznaczone sg do wachania, nie do ssania, dlatego tez dzieci nie powinny wktadac ich do
ust. Wachajac, nalezy trzymad pojemniczek w odlegtosci jednego centymetra od nosa.

Aby zapachy sie nie wymieszaty nalezy dbac o to, by kazdy pojemniczek miat zawsze swojg pokrywke i by pojemniczki
nie byty wktadane luzem.

Przechowywac gre z dala od Zrédet ciepta oraz z dala od stonca.

Jesli gra jest przechowywana w odpowiednich warunkach, jej data waznosci moze wynosi¢ ponad trzy lata.



Zawartosc zestawu:

Wszelkie uwagi i zastrzezenia prosimy kierowac do:
[.Dylag Allegro Sp.j. - www.ida-kids.pl - hurt@ida-kids.pl
Wytgczny dystrybutor w Polsce firmy:
Sentosphére — 59 bld du général Martial Valin — 75 015 Paris, Francja; www.sentosphere.fr



