Pom’Pom’Pom’Pomme

W grze biorg udziat dwie osoby i kazda z nich zasiada po jednej stronie planszy z otworami.

Plansza ustawiona jest pionowo i umieszczona w specjalnych nacieciach drewnianej skrzynki.
Kazdy z graczy ma do swojej dyspozycji 21 jednokolorowych pionkdéw.
Cel gry:

Celem gry jest utozenie w jednej linii co najmniej 4 jednokolorowych pionkéw (linia moze by¢

pozioma, pionowa lub przebiegaé po skosie).
Gracze po kolei wrzucajg po jednym pionku do wybranej przez siebie kolumny.

Pionek opada na sam dét kolumny, o ile kolumna nie jest juz zajeta, badz tez pionek opada
na inny pionek znajdujgcy sie ponizej. Kiedy cata kolumna wypetniona jest pionkami, nie

mozna juz dorzucac do niej pionkow.

Pionek wrzucony do kolumny uwaza sie za pionek wigczony do gry i nie mozna go wyciggnaé

z powrotem.
Wygrywa gracz, ktéremu udato sie utozy¢ po kolei 4 pionki w jednym kolorze.

Jesli wszystkie otwory w planszy zostajg wypetnione pionkami, a zadnemu z graczy nie udato

sie utozy¢ pionkéw w linii, ogtasza sie remis.

Aby oprozni¢ plansze wystarczy wyja¢ jg z nacie¢ — pionki same wypadng do drewniane;j

skrzynki.



