Zawartosc gry:

- 2 skrzynki z ogrédkiem warzywnym

- 4 krety (biaty / szary) dla kazdego gracza

- 12 marchewek dla kazdego gracza

CEL MiSJI:

Jak najszybciej znaleZ¢ wszystkie krety, zanim te zjedzg wszystkie marchewki.
BITWA O OGROD WARZYWNY

Przygotowanie:

Gracze dowolnie uktadajg w swoich ogrédkach krety oraz marchewki.
Przebieg gry:

Gracze po kolei wybierajg jedno pole z ogrdédka przeciwnika i oznajmiajg swoéj wybér na gtos
(na przyktad: C — 2). Przeciwnik musi wtedy usung¢ ze wskazanego pola umieszczony tam
element. Jesli to marchewka, kolejne pole wyznacza przeciwnik. Jesli to kret, gracz zagrywa

ponownie.

Wygrywa gracz, ktéremu uda sie odnalez¢ 4 krety w ogrodku przeciwnika.
Wariant: MEMO

Przygotowanie:

Gracze dowolnie uktadajg w swoich ogrddkach krety oraz marchewki.
Nastepnie gracze wymieniajq sie skrzynkami!

Przebieg gry:

Gracze po kolei wybierajg po jednym elemencie. Jesli to marchewka, gracz wsadza j3 z
powrotem w to samo miejsce. Jesli to kret, gracz usuwa go z ogrédka i zagrywa od nowa.

Nalezy dobrze zapamietywac wybierane elementy.

Wygrywa gracz, ktéremu uda sie odnalez¢ 4 krety ze swojego ogrdodka.



